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内容概要

软件工程学是计算机专业的一门非常重要的专业课程，它的研究范围非常广泛，包括技术、方法、工
具和管理等许多方面。
它又是一门迅速发展的新兴学科，有很多新的技术和方法。
本书是软件工程的入门介绍，着重从实用角度讲述软件工程的基本原理、概念、技术和方法。
    本书共12章，第1章介绍软件工程的背景和基础知识，第2章介绍软件项目管理的方法和技术，第3章
到第5章讨论了软件分析、设计技术，第6章着重介绍了人机交互的设计，第7章讨论了软件构件的设计
技术，第8章到第10章研究面向对象的概念和分析、设计方法，第11章、第12章介绍了软件测试和维护
的基础知识。
附录中给出了常用的UML记号和软件工程文档写作框架。
    本书适用于计算机专业的本科生、研究生、专科生和专升本学生作为教材使用，也适合从事研发工
作的软件工作者和广大计算机用户参考或自学使用。
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程环境 习题1第2章 软件项目管理基础 2.1 软件项目管理概述 2.2 软件项目管理基本概念 2.3 软件项目管
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人机界面设计的历史、现状和未来 6.2 人的因素 6.3 人机界面风格 6.4 人机界面设计过程 6.5 人机界面设
计的原则与标准 6.6 小结 习题6第7章 构件级设计与实现 7.1 程序设计语言的特性 7.2 程序设计语言的基
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象的需求获取概述 9.2 需求获取活动 9.3 需求获取管理 9.4 面向对象分析 9.5 小结 习题9第10章 面向对象
设计 10.1 面向对象的系统设计 10.2 面向对象目标贯彻 10.3 面向对象的对象设计 10.4 接口设计 10.5 小结 
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测试策略 11.6 面向对象软件测试的基本思想 11.7 小结 习题11第12章 软件维护 12.1 软件维护概述 12.2 
软件维护过程及其模型 12.3 软件的可维护性及其度量 12.4 软件维护的副作用 12.5 软件再工程 12.6 小结
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