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内容概要

　　Flash是美国Macromedia公司出品的矢量图形编辑和交互动画创作的专业软件，主要应用于网页设
计和多媒体创作等领域，功能十分强大和独特，已成为交互式矢量动画的标准。
　　《Flash 8中文版动画设计实例教程（附光盘1张）》详尽地介绍了Flash 8中文版的基本功能和基本
技巧。
通过精选的实例，以循序渐进的教学方式，让读者轻松快速地掌握Flash 8的基本操作、绘图技巧
、ActionScript 2.0的算法和语法，并基于这些基础知识，结合商业应用，掌握MP3播放器、留言板、多
媒体课件、流媒体广告以及Flash Web等应用技术和知识。
　　《Flash 8中文版动画设计实例教程（附光盘1张）》附带光盘提供所有实例的源程序。
　　《Flash 8中文版动画设计实例教程（附光盘1张）》适合于Flash初学者作为入门与精通的教材，也
非常适合作为Flash培训班的教材。
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书籍目录
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