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前言

随着计算机应用面向更广阔和更深入的方向发展，如今计算机软件已涉及到人们社会生活的各个领域
。
作为计算机系统的核心和灵魂，软件的重要性越来越被人们认识。
软件是不可见的智力产品，完全不同于普通制造业的产品。
专业人员一直在探讨如何获得高质量和低成本的软件产品，如何把软件工作组织得更加有效且更为合
理。
人类几千年前就已开始积累起来的工程知识和经验，可以被软件研制工作吸收的成分十分有限。
年青的软件工程学科只能在探索中走出自己的道路。
. Roger Pressman博士的这本书对软件工程学科的发展起了重要的推动作用。
本书在国际软件工程界产生了巨大而深远的影响，从而树立了它无可置疑的..
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内容概要

本书从1982年的第1版开始，就受到软件工程界的重视，成为高等学校计算机专业软件工程课的重要教
学参考书。
20多年来，它的各个后继版本一直都是软件专业人士熟悉的读物。
它在全面而系统、概括而清晰地介绍软件工程有关的概念、原则、方法和工具方面获得了广大读者的
好评。
此外，本书在给出传统的、对学科发展具有深刻影响的方法时，又适当地介绍了当前发展的、且有着
生命力的新技术。
　　本书第6版共32章，分为5个部分，分别属于5个专题：第一部分为软件过程，给出了软件过程的不
同论点，考虑到所有重要的过程模型，涉及到传统的过程和（近年发展起来的）敏捷过程在指导思想
上的争论。
第二部分为软件工程实践，给出了分析、设计和测试方法，其中重点讨论了面向对象技术和UML建模
。
第三部分为应用Web工程，提供了Web应用系统的分析、设计和测试的全面工程方法。
第四部分为软件项目管理，给出的是与计划、管理和控制软件项目的人员关心的问题。
第五部分是软件工程的高级课题，涉及到形式化方法、净室软件工程、基于构件的软件工程、再工程
以及软件工程未来的发展趋势等问题。
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编辑推荐

《软件工程》(影印版)对软件工程学科的发展起了重要的推动作用，它在国际软件工程界拥有无可置
疑的权威地位！
随着计算机应用面向更广阔和更深入的方向发展，如今计算机软件已涉及到人们社会生活的各个领域
。
作为计算机系统的核心和灵魂，软件的重要性越来越被人们认识。
软件是不可见的智力产品，专业人员一直在探讨如何获得高质量和低成本的软件产品，如何把软件工
作组织得更加有效且更为合理。
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