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内容概要

本书根据教育部非计算机专业计算机基础课程教学指导分委员会提出的《关于进一步加强高校计算机
基础教学的几点意见》要求，以及普通高校实际情况编写的。
全书内容共分14章，分别为Visual Basic .NET语言简介、Visual Basic .NET语言基础、基本流程控制、用
户界面设计、数组和枚举与结构、过程、常用算法、文件、多媒体程序设计、面向对象的程序设计、
程序调试与运行、数据访问、Web应用程序开发初步和应用程序发布。
    本书内容密切结合教育部关于该课程的基本教学要求，兼顾计算机软件技术的发展，以Visual Basic
.NET为平台进行讲解。
本书结构严谨、层次分明、叙述准确，适合高等学校理工科非计算机专业作为“程序设计技术”课程
教材，也可作为计算机培训教材和自学用书。
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