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内容概要

本书主要包括Pascal语言语法知识、程序设计规范及基础的信息学奥林匹克竞赛编程部分内容。
　　本书共分11章。
第1章介绍Pascal语言的基础知识；第2章介绍Pascal语言语句；第3章介绍Pascal语言子程序；第4章介
绍Pascal语言用户定义类型；第5章介绍Pascal类型关系和集合类型；第6章介绍Pascal数组类型；第7章
介绍Pascal记录类型；第8章介绍Pascal文件类型；第9章介绍Pascal指针类型；第10章为Pascal编程训练；
第11章为历届分区联赛初试题题解。
本书在讲解Pascal语言语法的同时讲述了程序设计规范和如何建立程序设计思想，讲解过程中始终贯彻
知识讲解结合上机操作。
本书内容丰富并具有体系性，讲解详细清晰，程序风格严谨规范。
　　本书适用于初学程序设计或初学信息学奥林匹克竞赛的中小学生自学同，也可作为信息学奥林匹
克竞赛的基础培训教材。
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作者简介

滕伟　毕业于天津师范大学计算机与信息工程学，学士学位。
　　
    中国科协信息学奥林匹克竞赛培训讲师，全国优秀青少年科技辅导员，现任教一天津南开中学。
　　
　　从事青少年信息奥林匹克精英教育和管理十六年，所培养优秀选手获得：　　
　　世界大学生程序设计竞赛
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编辑推荐

　　实践操作性强：本书编著者全部来自于青少年信息奥林匹克赛教育和管理一线，经验丰富，成绩
卓著。
本书的出版对于从事信息学竞赛活动的选手教师都有极大的参考价值。
　　重视建立编程思想：信息学奥赛的核心内容是程序设计，而编程思想的建立是程序设计的核心，
青少年选手必须在打基础的阶段初步建立编程思想。
　　强化编程习惯培养：优秀的程序设计者应具备沉静、严谨、高效等诸多良好的编程习惯，本教程
把习惯的培养贯彻于教学的全过程。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<青少年信息学奥林匹克竞赛初级规范>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


