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内容概要

本书是每个软件开发人员学习并行编程的权威教程，书中并没有过多地介绍理论，而是给出了并行程
序员所面临的一些挑战及其解决方案，并对当前现实中的并行API的用法给出了一些实例。
书中引入了一种完整的、易于访问的模式语言，帮助任何有经验的开发人员编写高效的并行代码。
通过学习本书，读者将意识到模式是掌握并行编程的最佳方式。
本书不仅适用于大专院校计算机科学相关专业的师生，而且也特别适用于各类软件开发人员。
    本书主要内容：   了解并行计算的前景以及并行开发人员所面临的一些挑战；   在软件设计问题中寻
找并发性，并半它分解成多个并发任务；   管理不同任务中数据的使用；   创建一种能够高效地利用并
发性的算法结构；   将算法结构关联到实现它们所需要的API；   讲解用于实现并行程序的专用软件结
构；   熟悉当今主要的并行编程环境：OpenMP、MPI和Java。
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作者简介

Timothy G. Mattson博士是INTEL生命科学方面的企业经理。
其研究集中于为程序员简化并行计算的技术，尤其是计算生物学方面的技术。

    Beverly A. Sanders博士是Gainesville市Florida大学计算机与信息科学和工程系的教授。
其研究领域包括形式方法、组件系统和设计模式。
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