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内容概要

3ds max 7是最瓣推出的三维造型及动画设计专业软件，在影视、特效、建筑、工业设计和游戏娱乐业
等许多领域有广泛的应用。
    本书通过41个具体实例展示了3ds max 7与Photoshop CS两个软件的强大功能和使用技巧。
读者通过学习这些实例，将能起到举一反三的作用，并由此掌握3ds max 7与Photoshop CS两个软件的
精髓。
    本书实例在编排上循序渐进，其中既有打基础、筑根基的部分，又不乏综合创新的例子。
其特点是把3ds max与Photoshop CS的知识点融入到实例中，读者将从中学到基本实体造型方法、复杂
形体塑造、实体细节刻画，粒子系统、灯光材质、特殊效果、建筑形体塑造、动画创作以及综合场景
设计等常用手法。
第1章 室内效果图基础造型的制作
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