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前言

在常规状态下，这个世界上所有的东西全是运动着的。
运动产生的原因是物体在力的作用下发生了位移、速度、节奏和轨迹的变化。
自然界物体的运动千姿百态、千变万化。
我们做动画片，要把形象动起来，首先要符合大自然的规律，比如，人物、动物、各种自然现象不能
脱离自身的规律。
其次，要符合导演和个人的设计意图，比如，人物、动物、各种自然现象在自身规律的前提下有一些
特殊的、有意味的动作，这样设计的动作才会有特色，才会吸引人们去欣赏。
. 其实，我们所讲的运动规律，是物体在力的作用下如何运动，如：走、跑、跳、爬等动作都是有规
律可循的。
我们从物体运动的时间、速度、规律、结构中概括出它们的运动规律，然后去..
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内容概要

本书在动画业内专家指导下，由广播电影电视管理干部学院组织动画专业教师编写。
本书共分为三部分。
第一部分为动画的整体概述，主要介绍动画片的基本原理与制作流程，并从本质上了解动画的基本概
念。
第二部分介绍动画运动规律与时间掌握，主要包括运动的时间掌握、一般运动规律、人物运动规律、
动物运动规律、自然现象运动规律及其画法。
第三部分为中外经典动画片动作赏析，为读者进一步认识并了解运动规律提供实物资料。
    本书可以作为各大专院校的动漫教材，也可以作为动画从业人员及爱好者的学习指导用书，具有很
高的参考价值。
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编辑推荐

《动画运动规律和时间掌握》可以作为各大专院校的动漫教材，也可以作为动画从业人员及爱好者的
学习指导用书，具有很高的参考价值。
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