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内容概要

Web基础架构无处不在。
然而，在本书之前，介绍如何测试Web应用程序的可扩展性、性能和功能方面的书籍去少之甚少。
本书指导您如何在设计、编程和测试中进行最佳选择。
    书中将介绍一个快速有效的方法，教会您利用Java知识构建具有产品价值、可扩展性和高性能的Web
应用程序。
书中介绍的技术、方法和工具能够使软件开发人员、QA技术员和IT管理员高效地协同完成软件的开发
和测试自动化。
    通过本书，您可以了解到包装在下一代J2EE、.NET和开源项目中的新API、协议和工具的详细清单
。
因为这些新软件库、工具和技术具有实际的指导作用，所以利用它们能够设计出复杂、多功能、可协
同操作的软件应用程序。
    本书作者与您共享了他的一些实践经验，这些实践经验来自他在大型企业（如General Motors、BEA
、AMP、2Wire、Elesvier、U.S.Navy、Sun）中工作所积累的丰富阅历，他还为Web应有程序的自动化
测试提供了一些有效的开源工具、技术和代码。
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