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内容概要

　　本书主要介绍了三维人体造型软件Poser的使用方法和技巧。
全书分为入门篇、深入篇和进阶篇，介绍了Poser的工作流程、资源库的用途，Poser中的姿态、材质、
表情、形态、光线等的设置方法，最后还以多个优秀的人物作品为实例剖析了人物作品设计的方法，
并对Poser与Photoshop及3ds max的结合使用进行了集中的论述。
　　本书适合于想使用Poser进行三维人体图像和动画设计的读者，也可以作为美术、广告、电影等艺
术类专业的补充教材。
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