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内容概要

Authorware是现今最为流行的多媒体制作软件之一，其应用范围遍及多媒体教学、商业宣传以及游戏
娱乐等领域。
本书以Authorware 7.0版本为基础进行讲解，主要内容包括：Authorware及多媒体基础知识、显示图标
、等待图标、擦除图标、移动图标、交互图标、框架图标、导航图标、判断图标、声音图标、数字电
影图标、DVD图标、其他媒体、变量和函数、ActiveX控件、知识对象、库和模块、作品的调试、打包
和发布及项目设计案例等知识。
    本书内容深入浅出、图文并茂、直观而生动，结合了大量多媒体应用实例来帮助读者理解知识；详
细地讲解了使用Authorware制作多媒体教学课件、多媒体宣传资料、游戏和实用工具时需应用的知识
，为读者学习和使用Authorware进行多媒体制作提供捷径；本书附录为Authorware常用的系统变量、系
统函数和快捷键，以供读者查询或参考。
    本书主要适用于想进行多媒体教学的教师，想利用多媒体进行公司企业宣传的工作人员、电脑初学
者，以及即将走向社会的在校学生，也还可作为大中专院校的培训教程使用。
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