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内容概要

　　《动画分镜头设计》所阐述的动画分镜头设计就是从一般规律的角度对动面创作进行了归纳与总
结。
但它并不是一种一成不变的模式。
动画是视听和动态综合的艺术，与电影的表现方式有很多共同点，因此书中穿插列举了一些电影分镜
头设计的例了，也是希望学习者不要拘泥于动画的范畴，而是以更宽的视野去学习，去汲取。
动画作为一种娱乐大众的特殊艺术样式，以其“随心所欲”和“奇思妙想”的构思，从故事到视觉、
听觉的综合艺术表现。
吸引着孩子、老人以及所有年龄层次的观众，同时也吸引着越来越多的年青人学习动画设计这门专业
。
大多数的初学者提及最多的是学习动画的技法、技术等。
其实从本质上说，动画艺术最核心的部分，是要解决动画的内在思维（即动画要表达的主题、思想、
内含等）和动画特有的表现语言与规律。
因为创造一个有生命的动画角色，不仅仅是使其动起来，而是使整个动画富有强烈的艺术表现力。
动画艺术有其特殊的语境和语法，动画角色的“生命”形态完全不同，因而其叙述故事的方式也是独
特的。
　　在一部动画的创作及制作的全过程中，动画分镜头设计就是体现动画片叙事语言风格、构架故事
的逻辑、控制节奏的重要环节。
从动画创作的角度上看，这已是进入视听语言表现层面。
这不单是要对全片所有镜头的变化与连接关系进行设计，同时对于每一个镜头的画面声音、时间等所
有构成要素作出准确的设定。
动画分镜头设计实际上是导演对一部动画片的理解和表现的周密思考；同时亦是导演对影片的总体设
计和施工蓝图。
动画片的创作不同于电影。
它是采用后期前置的模式进行的，即不允许有片比（电影或电视剧的拍摄都允许有不同程度的片比，
如：1小时的影片可以拍2小时的长度，以供在后期剪辑中进行选择、删节）。
因此，分镜头的创作过程实际上已经是对一部动画片进行了一次初剪。
从这一角度上看，学生在这一阶段的学习是要从导演的角度去思考，其判断力是要通过后面一系列实
验才能检验并逐步积累经验。
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编辑推荐

任何艺术创作活动都蕴含着许多复杂的因素：情感的、审美的、心理的、文化的等等。
但其最终所呈现的结果是应该使读者、观者、听者能够感悟或读解的艺术形式的创作，也都是可以总
结或探索出一定的规律。
动画的创作也是如此。
我们编写这部动画分镜头设计教材，旨在使学习者能掌握作为动画镜头语言表现方式方法的一般规律
。
因为一部动画无论其创意和故事情节与内容多么匪夷所思，首先是要让观众明白其表达的意图。
而独特的动画语言则需通过大量的实践与触类旁通的领悟才能得之。
愿《动画分镜头设计》使学习者有所得、有所用。
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