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内容概要

本书是《多媒体技术基础及应用》一书的配套教材。
本书内容分为两部分，第1部分是各章辅导材料。
每章内容包括本章要点、重点与难点内容分析、本章小结、例题详析和习题。
在“重点与难点内容分析”中，对于重点内容，以及较难理解的内容进行了较深入的分析和讨论，“
例题详析”选择了具有代表性的例题进行分析讨论，“习题”部分编制了大量各种类型的习题。
    第2部分是实验内容。
列出了每个实验的名称、实验目的与要求、实验预备知识、实验内容与步骤，以及实验思考题。
    本书可作为高等院校的学生以及其他人员学习多媒体计算机技术课程的辅导和实验指导书。
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