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内容概要

本书为Pro/ENGINEER的基础入门书籍，内容包括：Pro/ENGINEER Wildfire 2.0的硬件需求与软件安装
、Pro/ENGINEER Wildfire 2.0的特性简介、Pro/ENGINEER Wildfire 2.0的基本操作、二维草图的绘制、
二维零件的视图制作、三维零件的颜色设置、基准平面与轴线的创建、零件粗胚的设计、像素的选取
、基础特征与工程特征的设计、实体特征的复制与数组等，最后以多个实际的机械零件来说明三维实
体设计的构思与流程。
      业内人士可利用本书来学习如何以Pro/ENGINEER Wildfire 2.0创建一般的机械及电子零件的三维几
何模型。
另外，本书也适合作为大专院校计算机辅助设计相关课程教材或实习教材。
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书籍目录

第1章 Pro/ENGINEER的特性 1.1 Pro/ENGINEER参数式设计的特性 1.2 以简例探讨Pro/ENGINEER的特
性第2章 Pro/ENGINEER基本操作 2.1 零件设计的窗口介绍 2.2 菜单简介 2.3 文件的存取 2.4 窗口的操作
第3章 绘制二维截面 3.1 何谓二维截面 3.2 截面绘制的方式 3.3 截面绘制的流程 3.4 截面绘制的命令 3.5 
绘制几何图素 3.6 选取几何图素 3.7 编辑几何图素 3.8 标注尺寸 3.9 修改尺寸数值 3.10 设置几何约束条件
3.11 尺寸或约束条件过多的解决方式 3.12 截面绘制的范例 3.13 作业第4章 设置零件的三维视图 4.1 视图
控制的功能选项 4.2 零件方位的设置 4.3 三维零件的平移/缩放/旋转 4.4 零件颜色的设置  4.5 视图环境的
设置第5章 创建基准平面与轴线 5.1 基准平面 5.2 轴线 5.3 基准特征显示的控制第6章 创建实体特征 6.1 
实体特征的基本概念 6.2 创建零件粗胚 6.3 几何像素的选取 6.4 加入基础特征 6.5 加入工程特征 6.6 创建
基础/工程特征的范例 6.7 实体特征的复制 6.8 实体特征设计范例 6.9 作业附录
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