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内容概要

AutorWare是目前最常用也是功能最强大的多媒体制作软件之一。
本书以AutorWare7.0为基础进行讲解，主要内容包括：使用AutorWare制作多媒体的基础、图形和图像
的操作、添加文本、移动图标的使用、交互图标的使用、框架图标和导航图标的使用、使用判断图标
建立分支比历史最高水平构、添加各种多媒体素材，函数和变量的使用、ActiveX控件的使用、知识对
象的使用、库和模块的使用，以及打包与发布等知识。
    本书深入浅出，图文并茂、以图析文，直观而生动，并选择大量的实例帮助读者理解；以“小结”
的形式总结使用AutorWare制作多媒体的方法和决窍，为读者学好AutorWare提供捷径；每章后面还附
有丰富生动的练习题供读者练习，从而达到熟能生巧的目的。
    本书适用于多媒体创作有兴趣的AutorWare初学者和为入门的学习资料，也可以为专业的技术人员提
供参考。
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