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内容概要

Java语言是一种功能强大的程序设计语言，在Internet及通信网络编程方面有着广泛的应用，是各高校
计算机及相关专业的学生必须掌握的开发语言。
本书全面介绍了Java语言的功能特点及应用范围，包括：Java语言编程基础、面向对象编程技术、图形
用户界面设计、AWT组件库、多媒体编程技术、异常处理、输入输出与文件处理、多线程技术和网络
编程技术。
     本书以通俗易懂的语言介绍了Java编程的基本方法，并运用大量的经典实例，从实用的角度说明
了Java面向对象编程思想和编程技术。
每章后均有习题。
最后两章是上机实验部分和课程设计部分，并提供全部参考答案和源程序。
    本书既适合于初学者，也适用于有一定编程基础的读者，可作为高等院校教材，也可作为计算机编
程类培训班的教材。
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编辑推荐

　　（1）语言经典通俗易懂，让读者迅速上手。
　　（2）讲解经典深入浅出，内容组织系统而全面。
每个类都介绍了构造方法和常用方法的功能及用法，每个例题程序均包括详细的注解，读者易于理解
，易于掌握编程思想。
　　（3）例题经典每章均包含至少一个典型例题，这些例题具有广泛的代表性，既能反映教材内容
，同时又具有很强的实用价值，是Java软件开发的缩影。
　　（4）习题经典每一章后均布置有丰富的习题，既包括理论概念，也包括编程题，便于提高编程
能力。
　　（5）包括上机实验指导书方便学生上机操作和实践提高。
　　（6）包括课程设计部分能够综合Java语言精华，让学生通过课程设计，真正掌握Java开发的一般
方法和过程，与实际应用零距离接轨，为J2EE和EJB的继续学习以及网络综合编程奠定坚实的基础。
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