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内容概要

全书内容分为上篇、中篇和下篇3篇，共16章，以列举案例的方式完整地诠释了Java语言。
    本书根据知识的深浅程度采用渐进式的方式进行介绍，语言严谨、求实，书中案例有典型性、知识
面覆盖广、实用性强，内容条理清晰、层次分明，书中还穿插了许多计算机语言应用中常见问题的解
决方法和使用技巧。
系统化的介绍、精彩的案例，再加上技巧集锦的穿插，必定会使本书成为您的学习助手和朋友。
    本书已被四川众多高校采用，可作为全国高等院校学生学习Java语言的教材。
本书适合初、中级读者学习Java语言的用书，对于自学者及软件开发人员，也是很不错的选择。
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