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内容概要

　　本书以面向对象的可视化编程为核心，通过大量示例介绍程序设计基础和方法。
本书着重强调学习过程中的习题练习和实习训练，每章均附有练习题，最后在附录A还给出了7个综合
实习题，以提高读者综合应用所学知识来解决实际问题的能力；对所有练习题在附录B中都给出了参
考答案，方便读者查阅，有利于快速提高编程能力。
　　本书可作为大专院校的计算机专业和非计算机专业学生学习Visual Basic编程的教材，也可供具
有Windows 95/98/XP初步知识的计算机爱好者参阅。
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编辑推荐

　　以程序设计为主线，将VisualBasic的可视化界面设计与程序代码设计有机融合。
　　内容全面，结构合理，循序渐进，通俗易懂。
　　精选大量例题并予以详解，有助于深入领会编程实质，掌握编程思想与方法。
　　配有练习题及上机实习题，全面提升学生的综合应用能力和动手操作能力。
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