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内容概要

本书自第1版出版以来，深受读者喜爱。
为了适应面向对象设计发展，第2版在保留第1版特点的同时，根据当前软件工程的发展趋势和教学特
点，精心选择了最主要的基本内容进行介绍。
全书包括14章和3个附录，分别为UML导论，对象建模，软件开发过程，餐馆系统的业务建模、分析
、设计及实现，类和对象图，交互图，状态图，构件图，约束，实现策略，原则和模式等。
    全书语言准确严谨，表达规范，简洁明了，很适合作为面向对象设计的教材。
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媒体关注与评论

书评本书的目的是提供一本实用的和易于理解的面向对象设计的入门教程，它要求读者具有面向对象
程序设计语言的知识（最好是Java），而且阐述了UML的原则和应用。
本书针对的读者主要是计算机科学或软件工程专业的大学本科高年级学生或硕士生，当然也希望其他
读者会发觉这本书是有用的。
    本书的总体设想是强调设计的表示法与代码之间的联系。
现在已经有许多讨论用UML进行系统分析和设计的教程，不过对最终产品，即被开发系统的代码，给
予特别注意的还不多见。
然而UML实质上是一种表达面向对象程序的设计语言，从这个角度考虑该语言的表示法和语义看来是
很自然的。
在过去几年，我已发现这是把设计表示法的真实含义传授给学生的好方法。
    与这个总体设想有关，本书有两个主要目标。
第一个是提供一个使用UML描述的面向对象开发的完整示例。
开始讲述需求，最后讲述一个完整的可执行代码，这个代码可以运行、修改和扩展。
    教程的目标限制了可以考虑的事例的规模。
为此，本书采用一个典型的独立的桌面应用系统，作为范例体系结构。
它支持图形用户界面并与关系数据库接口。
在这个框架中，正文仔细地对某些核心功能的开发进行了探讨，并把系统的扩展作为练习留给读者。
    第二个目标是对UML在开发这种应用的重要方面提供指导。
特别把重点放在清楚地阐明此设计语言的结构和表示法，并通过示例说明设计和面向对象程序实现之
间的紧密关系。
这些问题在许多书中讲的相当粗略。
然而，如果对此没有清楚的理解，就难以正确使用UML。
    UML是一个庞大而复杂的语言，学习UML时的危险是被这些表示法的细节所淹没。
为了避免这点，本书使用的是足以用于开发桌面应用的UML的一个子集。
并发性、活动图和除了部署图的简要叙述外的其他部分，都作了相当大的省略。
UML语言的这些方面对于UML的“工业化”应用显然是重要的，但是这些已超出本书针对的读者的经
验。
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编辑推荐

《面向对象设计UML实践》(第2版)全书语言准确严谨，表达规范，简洁明了，很适合作为面向对象设
计的教材。
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