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内容概要

本书作为Java程序的入门与应用教材，共分为3部分：第一部分讲解Java程序设计的基础知识，包括Java
基本编程语言、面向对象设计思想、类、对象、接口以及异常处理。
第二部分讲解Java程序设计的高级知识，包括：GUI编程、套接口编程、I/O系统、数据库访问以及多
线程编程。
第三部分详细分析一个实际项目的开发过程，包括系统分析及功能实现。
在项目实例中综合应用第一、二部分的Java知识，能够帮助读者进一步巩固与提高。
    本书易教易学、学以致用、注重能力，对初学者容易混淆的内容进行了重点提示并配有习题。
适合作为普通高等院校应用型本科（含部分专科、高职类）各相关专业的程序设计教材，也适合编程
开发人员培训、自学使用。
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