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内容概要

书从现代专业软件开发的实际需要出发，全面、系统地介绍了如何运用软件工程的核心(一组方法、一
些过程和一套工具)进行软件系统开发的全过程和实用技术。
　　全书共分三个部分。
第1部分为软件工程概论，包括传统的软件工程、面向对象的软件工程和计算机辅助软件工程；第2部
分为我国最著名的与UML兼容的建模工具PlayCASE的使用方法介绍；第3部分为项目开发，包括全程
一体化统一建模过程、方法、要领，以及运用PlayCASE的实践案例介绍。
书中还给出了未来软件工程展望的讨论。
最后附有软件开发文档规范、建模术语和图标集。
　　本书是以高职高专学生和从事软件开发工作的专业技术人员为对象进行编写的，可作为大专（高
职高专）院校开设“软件工程”课程的教材、学习PlayCASE工具软件的培训教材，也可作为工程技术
人员进行软件开发与设计的工具和参考书。
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