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内容概要

本书精心组织了100个基本练习，包括基础控制、文字、时间、图像、键盘和鼠标、动画、多媒体和网
络等方面的内容，所有实例都用最新版的Flash MX 2004 ActionScript实现。
   本书主要帮助Flash初学者熟悉Flash软件，理解Flash ActionScript概念，掌握Flash ActionScript编程技能
，为读者今后综合运用这些技术，独立制作Flash作品打下良好基础。
练习内容充分照顾到多数读者既没有美术基础，也没有编程功底，所有练习从易到难，讲解通俗易懂
，是学习Flash ActionScript的必做练习。
   本书附有配套光盘，提供了全部实例的源程序，以方便读者查看、调用和修改等。
通过光盘还可以从风站下载更多的Flash例子。
    本书适用于网页动画设计和制作人员、多媒体制作人员学习使用，也可供大专院校计算机及相关专
业师生阅读。
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