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内容概要

本书全面介绍了数据结构的基础内容，帮助学生深入了解软件工程的思想和技术。
学生还可以通过对一些高级编程概念（如接口、抽象和封装）的了解，为进一步深入学习高级编程知
识打下坚实的基础。
本书观点清晰明了、语言风格鲜明独特，深入浅出地介绍了一些高级主题。
    本书特色：    ◆介绍了多个库包，可用于简化编程流程，使学生可以专注于高层次理论问题的研究
，避免了C语言编程的繁琐细节；    ◆详细讨论了递归编程的用法，包括大量难度各异的编程示例和
练习，如简单的递归函数，分析双人游戏的最小最大(minimax)策略，等等；    ◆帮助读者培养编写健
壮、可重用代码的良好编程习惯 。
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作者简介

Eric S.Roberts于1980年在哈佛大学获取了应用数学的博士学位，毕业后在Wellesley大学创建了计算机科
学系并担任主任，随后在加利福尼亚的Digital Equipemnt Corporation的系统研发中心担任了5年的调研
员，现就职于斯坦福大学计算机科学系，并担任斯坦福大学教务部主任。
作
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