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内容概要

Macromedia公司的Flash MX 2004是当前公认的一款最优秀的动画制作软件。
用Flash MX 2004能制作富有创意，集互动性、趣味性、实用性于一身的矢量动画，不仅可以用于网页
制作，也可以用于制作影视节目。
    本教程精选了45个实例，按照制作动画的技术划分章节，包括动画素材的制作、帧动画的制作、动
作补间动画的制作、形状补间动画的制作、色彩动画的制作、遮罩动画的制作以及交互动画的制作。
例题由浅入深，由简到难，每个例题都有其特定的知识点。
在例题的讲解上也根据读者水来的逐步提高由详解到简述。
    配套光盘中提供所有例题的编辑文件和所需素材供读者学习使用。
    本书既可以作为高等学校相关课程的教材，也可以作为广大动画制作设计人员、动事制作爱好者的
实用学习指导书和培训班的教材。
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