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内容概要

本书从多媒体的基础知识入手，循序渐进，结合多媒体设计与制作基本原理和主流的编辑软件。
详细介绍了多媒体设计与制作的主要流程，典型的制作软件及主要的制作过程。
    本书语言朴实，通俗易懂，所列举的设计实例由浅入深，详细介绍了如何使用多媒体编辑软件来开
发制作多媒体应用程序，极具代表性，并且在开发实例中总结了笔者多年的多媒体设计与制作方面的
经验和技巧。
    全书介绍了技术先进新颖，知识面广，实例典型。
本书十分适合即将走向工作岗位的各级各类学位学生学习，既是相关增训学校有关多媒体设计与制作
的理想教材，也是高等学校和职业学校相关专业难得的实践教材，同时也是电脑爱好者最佳的自学读
物。
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