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内容概要

Pro／ENGINEER是当前三维图形设计软件中使用最为广泛的应用软件之一，野火版是PTC(美国参数
技术)公司于2003年推出的最新版本。
    本书从实用的角度介绍了Pro／ENGINEER野火版的使用，并结合实例介绍了其各功能模块的主要功
能。
全书从Pro／ENGINEER野火版的安装和启动开始，详细介绍了Pro／ENGINEER野火版的基本操作，
建模基础、草图绘制、特征的生成和加入、特征编辑、零件库、零件设定与分析、装配、模具、工程
图、机构、有限元分析，以及NC加工和系统设置等内容。
    全书内容详细，实例丰富，步骤明确，是广大初、中级读者快速掌握Pro／ENGINEER野火版的实用
指导书。
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