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内容概要

本书由UML创始人精心编写，介绍了创建流行软件的新标准，对软件开发人员或管理人员而言，具有
重要的参考价值。
    书中不仅指出了贯穿软件开发过程UML文档类型（比如用例、类图和状态转换图）与各种模型之间
的关系，演示了如何用UML模型来说明过程，还清清楚楚地描述了模型中不同高级结构的语义和符号
表示。
通过本书的阅读，读者将了解到当前软件领域内的最佳做法。
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作者简介

Ivar Jacobson，Grady Booch，James Rumbaugh是UML的创始人，同时也是享誉全球的面向象技术专家
，他们为对象技术的开发做出了卓越的贡献。
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