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内容概要

多媒体软件广泛应用于现代教学中，为优化教学过程、提高教学质量提供了良好的数字化资源。
Authorware是一个功能强大而且应用广泛的多媒体软件创作工具，其版本Authorware 7.0在支持新的媒
体类型、ActiveX控件、网络应用等方面有了新的改进和加强。
    本书使用大量的实例 ，按照循序渐进的方式由浅入深地介绍了Authorware 7.0的各个方面，其中包
括Authorware 7.0的功能和特点，安装、启动与退出，文本、图形、图像、声单、动画以及视频对象的
处理，创建分支和循环，创建框架和导航，使用变量和函数，使用Xtras和ActiveX控件，库和模块的使
用，知识对象（Knowlege Object）的使用，多媒体软件的打包与发布，Authorware 7.0的网络应用，软
件开发的一般步骤，以及综合实例开发。
    本书内容全面、层次分明、图文并茂、通俗易懂，而且通过大量实例介绍软件的功能，讲练结合。
本书特别适于初学者自学使用，对于具有一定Authorware基础的中级或高级人员也有一定的参考价值
。
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