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内容概要

本书内容详尽，示例丰富，通过400多个简短易懂的示例深入介绍了C++程序设计方法。
全书共分18章，前5章讲解了C++编程和C语言过程化编程之间的区别，内容包括从C到C++的迁移、
命名空间、输入输出基础、引用变量和动态内存分配；后面各章介绍了一些常用类及其用法、构造函
数和析构函数、异常处理、函数重载、继承、模板、输入/输出流、操纵符、STRING类及标准模板库
等内容；本书最后的附录A列出了相关的参考书目，附录B则提供了使用C++的一些准则。
    本书结构特色：实用性和可操作性强。
提供了大量的编程示例，帮助学生透彻理解所学的概念。
通过大量的练习题进一步巩固所学的内容，确保学生能够真正掌握各章节的内容。
简短明了的“小结”部分总结了各章节的主题内容，使学生对年学的内容有一个整体的认识。
“注意”部分重点说明了与章节中所介绍概念相关的重要内容。
    读者对象：本书特别适合于想学习C++的C程序员，既可作为高等院校计算机及相关专业的专业基
础课教材，也可供各类软件开发人员参考。
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第1章  由C迁移到C++�  1.1  概述�  1.2  C与C++的比较�  1.3  编译器如何识别C++程序�  1.4  预处理器如何识
别环境�  1.5  新的注释风格�  1.6  永远不要假定(隐式地使用int类型)�  1.7  main()的默认返回值�  1.8  声明与
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局变量�  1.20  数组初始化  1.21  布尔类型�  1.22  void *指针�  1.23  使用0，而不是宏NULL�  1.24  关键字const�   
1.24.1  所有的常量必须初始化�    1.24.2  将常量值的参数传递给函数的含义�    1.24.3  函数返回值为常量的
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1.25  新的类型强制转换风格�    1.25.1  类型强制转换以及转换的区别�    1.25.2  类型强制转换的一般格式�   
1.25.3  static_cast�    1.25.4  reinterpret_cast�    1.25.5  const_cast�    1.25.6  您不会犯错�  1.26  C以及C++关键字�第2
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