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内容概要

本书是由在大学任教的教授写给选修编程课程学生的基础教材，并不要求学生具备编程背景。
本书从第一章开始就引入了对象、类、消息等基本概念，自始至终从面向对象的角度使读者建立起编
程的坚实基础。
本书将重点放在软件开发过程的讲解，注重实用性与可操作性。
“图形用户界面(GUI)设计实例”和“Java应用技巧”两个部分贯穿全书每一章，以加强读者对核心概
念的理解。
本书重点介绍了Java语言及其类库，以及大量编程技巧和算法，使读者能够通过学习本教材具备用软
件解决实际问题的能力。
    本书内容丰富，范例程序详实，适合作为Java程序设计的学习用书。
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