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内容概要

操作系统是计算机最重要的系统软件。
Unix操作系统历经了几十年，至今仍是主流的操作系统。
本书通过解释Unix的工作原理，循序渐进地讲解实现Unix中系统命令的方法，让读者理解并逐步精
通Unix系统编程，进而具有编制Unix应用程序的能力。
书中采用启发式、举一反三、图示讲解等多种方法讲授，语言生动、结构合理、易于理解。
每一章后均附有大量的习题和编程练习，以供参考。
    本书适合作为高等院校计算机及相关专业的教材和教学参考书，亦可作为有一定系统编程基础的开
发人员的自学教材和参考手册。
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作者简介

Bruce Molay，哈佛大学著名教授，从事Unix系统编程和教学十余年之久，本书就是在哈佛继续教育学
院的Unix systim Programming课程的基础上，结合作者的实践、教学经验编写而成。
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