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内容概要

本书从应用Flash MX 2004设计简单动画入手，以真实范例的创意构思、制作细节为线索，通过通俗易
懂的实例解析，从简单的文字动画到复杂的脚本动画的制作，逐渐将读者引入动画设计殿堂。
全书共分11章，分别介绍Flash MX 2004的基本概念、鼠标绘图、元件的编辑与制作、简单动画的制作
、组件的使用、插图和媒体的导入、ActionScript脚本语言的运用、脚本语言动画的制作以及Flash MX
2004动画的发布等内容。
本书中动画设计实例针对性及实用性都较强，完整的源程序不仅体现了作者全部的创作理念，同时也
淋漓尽致地展现了Flash MX 2004的增强功能与创作技巧。
    本书内容丰富，结构清晰，Flash MX 2004的初学者通过本书可以轻松掌握简单的动画设计与制作；
中、高级用户可以从本书中学习一些更深层次的动画设计理念及Flash MX 2004编程的技巧。
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