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内容概要

本书从实用、易懂的角度出发，讲述了Delph6的基础知识、ObjectPascal程序设计语言、可视化编程
与Delphi 6组件的使用方法、Delphi 6的图形与多媒体技术、Delphi 6程序的调试技术和异常处理方法
、Delphi 6的文件与目录操作技术、Delphi6的数据库编程技术及Dslphi6的Intemet编程基础等内容。
    本书在编写时充分考虑了当前高职、高专学生的特点，文字叙述通俗易懂，并注重结合实例进行讲
解，同时在每章之后都安排了一定量的习题用于复习、巩固所学的知识。
    本书适合作为普通高等院校、高职高专院校计算机专业的教材，也适合于Delphi的初学者作为学习
和开发Delphi应用程序的参考书。
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