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内容概要

多媒体CAI是计算机多媒体、网络技术在教育领域应用的成功典范，学会并熟练掌握多媒体CAI课件的
设计、开发技术是现代信息技术对当代大学生提出的基本要求。
    本书深入浅出地阐述了多媒体CAI课件的基本概念、基本理论和基础知识，介绍了多媒体CAI课件各
种媒体素材（文本、图形图像、声音、动画视频）的获取方法和编辑技巧，详细地讲解了多种常见课
件开发工具的操作方法、使用技巧和开发具体实例的基本过程等。
    本书的特点是内容全面、条理清晰、通俗易懂、实用性强。
给出的实例都是日常教学中具有代表性和实用性的例子，计读者学以致用，触类旁通，用最短的时间
学会各种工具软件的战术操作方法，掌握多媒体CAI课件的设计过程和实际的开发方法。
    本书既可作为高等师范院校学生的计算机辅助教学课程教材，也可作为中小学教师、课件开发人员
的自学参考书。
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