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内容概要

Flash MX2004是美国Macromedia公司最新推出的矢量动画制作软件，也是当今最为流行的网络多媒体
制作工具。
本书针对Flash MX2004的物性，按照不同的应用专题，精心设计了100个能够体现Flash技术精华的经典
实例，使读者可以尽快掌握Flash的核心技术及设计思想，并进行独立创作。
全书的内容组织方式比较新颖，采取循序渐进地方式，每一个实例都由“实例说明”、”设计要点”
、“步骤”和“注意事项”4部分组成，可以节省阅读时间、降低学习难度。
本书内容翔实，操作步骤详细清楚，书中所有实例的源文件和素材文件可在http:/www.tupwk.com.cn站
点下载。
    本书作为Flash的实例开发图书，适合于网站动画制作人员，网站/网页编程和开发人员，多媒体开发
人员，高等美术院校电脑美术相关专业师生，以及各种网站动画培训班学员使用。
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