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内容概要

　　本书从专业的角度对Rhino3D这个著名的NURBS建模软件进行了细致的分析与讲解。
主要内容包括：NURBS曲面的概念和奥秘、曲面建模入门、曲线绘制的技巧、曲线绘制工具、曲面造
型技巧、实体建模工具、与其他软件进行数据交换、模型渲染。
本书还包含有两个综合性的实例，即手机和数码摄像机的制作。
　　本书面向广大的Rhino3D爱好者，尤其适合有一定软件使用基础的读者阅读。
本书还可作为相关培训班的教材，也可供各大专院校或职业学校相关专业的师生选用。
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编辑推荐

　　本书推荐使用Rhino3D 3.0。
虽然3.0版都可以打开本书所讲述的文件，但由于软件本身的原因，我们建议读者最好使用Rhino 3D
Service Release3。
　　本书的光盘含有丰富的内容，不仅包含了书中所涉及的大量模型文件，作者学为广大读者提供了
众多的视频教学内容，供读者配合书中的理论知识学习。
　　“基础操作”文件夹：这是本书前3章所对应的内容，供读者参考使用。
本文件中的内容与图书严格对应，要对照图书认真操作，才会有好的学习效果。
　　“模型文件”文件夹：主要是本书3个综合实例的Rhino3D模型文件。
此外，为了扩展读者的视角，作者还提供了“实例教学.RAR”这个压缩文件，里面有众多模型文件，
供读者学习之余进行参考。
　　“视频教学”文件夹：这个文件夹中的内容与图关系不大，主要是供读者在阅读图书后仍对某些
关键操作不理解时使用。
通过打开里面的一个个视频文件，会发现作者在里面手把手地教你如何进行操作。
这个文件夹中的很多内容，是与“模型文件”文件夹中的“实例教学.RAR”中的模型文件对应的，目
的是教会读者如何制作这些模型。
　　“效果图”文件夹：里面是本书综合实例完成后，用3ds max等软件进行渲染后的效果，从中可以
了解到Rhino3D与3ds max结合使用的强大功能。
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