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内容概要

本书是《高等院校图形图像及多媒体专业教材》丛书中的一本。
    本书结合数字影视技术的基础理论，详细讲解了数字影视合成与特技特效制作的应用技术，主要的
实践环境采用discreet最新版本的数字影视合成与特技特效制作软件combustion 3。
全书共分18章，每一章中既有数字影视制作的相关基础知识介绍，也有供读者实践的数字影视合成与
特技特效制作范例的讲解。
本书的配套光盘包括了书中所涉及的所有素材。
    本书是一本面向初级和中级读者编写的、注重理论与实际相结合的教材。
希望本书的出版，能够帮助正在从事数字影视后期工作或打算进入数字影视后期制作领域的朋友们，
了解和掌握数字影视制作的相关基本知识，熟悉combustion软件的各种应用。
本书不但可以作为大学本科相关专业的教材，各培训机构也可用本教材的部分内容作为培训教材，结
合discreet培训管理中心的授权认证组织教学、培训和认证考试。
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作者简介

姜浩，北京广播学院科学艺术系教师，主要从事数字视频与CG方面的教学和研究工作。
中国影视技术学会会员，广播电视设备工业协会专家委员会委员，discreet 中国授权认证教师。

  张洋，discreet中国工程师，数字影视与电脑三维动画专家，主要从事三维动画软件与数字影视
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书籍目录

第1章    combustion3介绍   1.1 合成的概念     1.1.1 数字媒体文件     1.1.2 数字合成   1.2 数字影视合成软
件combustion介绍   1.3 使用combustion进行影视制作所需的硬件系统   1.4 制作流程——从拍摄到输出  
1.5 combustion工作的软件环境设置与准备     1.5.1 操作系统环境的设置     1.5.2 combustion软件工作环境
参数的设置   1.6 本章小结   思考题 第2章    熟悉combustion工作的软件环境   2.1 combustion的Workspace
文件   2.2 combustion使用的媒体素材类型   2.3 combustion的界面   2.4 combustion的Workspace面板   2.5 
范例：通过浏览一个完成的节目熟悉combustion     2.5.1 运行combustion软件     2.5.2 打开Workspace文件  
  2.5.3 浏览工作项目中制作的节目   2.6 本章小结   思考题 第3章    二维合成与动画   3.1 combustion中的工
作区、合成节目和素材的参数设定   3.2 范例：二维合成节目的制作   3.3 本章小结   思考题 第4章    三维
空间中的合成   4.1 三维合成及其Workspace面板   4.2 combustion的三维合成参数面板   4.3 三维合成模式
下的Toolbar面板及透视视图   4.4 范例：用combustion制作三维合成节目   4.5 本章小结   思考题 第5章    
色彩校正   5.1 色彩校正的基本概念   5.2 范例：色彩校正   5.3 本章小结   思考题 第6章    色键抠像合成  
6.1 色键抠像的基本概念   6.2 色键抠像的多种模式   6.3 色键抠像的工作界面   6.4 范例：色键抠像合成  
6.5 本章小结   思考题 第7章    差别抠像   7.1 键控抠像工具   7.2 差别抠像的基本原理   7.3 范例：差别抠
像合成   7.4 本章小结   思考题 第8章    Alpha通道与蒙版   8.1 A1pha通道及其应用   8.2 蒙版和模版图层  
8.3 范例：应用Alpha通道进行合成   8.4 范例：蒙版合成与模版图层   8.5 本章小结   思考题 第9章    遮罩
与透明   9.1 使用遮罩实现透明   9.2 范例：使用Mask结合色键实现透明   9.3 本章小结   思考题 第10章    
动态跟踪   10.1 跟踪的基本概念和应用方法   10.2 跟踪的高级技术   10.3 范例：多点动态跟踪   10.4 本章
小结   思考题 第11章    画面的稳定   11.1 画面稳定的基本概念和应用方法   11.2 范例：画面一点稳定技
术   11.3 范例：画面两点稳定技术   11.4 本章小结   思考题 第12章    摄像机、灯和文字 第13章    数字电
影工具 第14章    非线性编辑 第15章    粒子系统 第16章    3dsmax的combustion贴图 第17章    3dsmax的特
殊通道和combustion的三维特效 第18章  性能优化与输入输出 附录Acombustion3教学考试大纲及样题 
附录Bcombustion3快捷键 附录Ccombustion3中英文词汇表
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