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内容概要

3dsmax是目前世界上最优秀的三维动画制作软件之一，其最新的版本3dsmax6在动画、游戏制作和设
计方面做了重大的改进，本书对此进行了全面的讲解和深入的分析。
本书在写作风格上注重实用，从读者的接受能力和使用要求出发，将作者的丰富经验融入其中，在内
容编排上条理清楚、循序渐进，使读者学起来得心应手，更易理解和掌握。
另外本书各章辅以精心设计的习题供读者练习，读者通过实际操作可以加深对所学内容的理解，提高
学习效率。
    本书共分12章，从3dsmax的建模开始，在详细分析建模方法的基6出上，指导读者为模型对象赋予材
质和贴图、调整摄像机和灯光、运用环境特效、构造富有真实感的对象。
在动画制作部分，辅以大量实例讲解了正向连接动画和反向连接动画的设置方法，最后介绍了骨骼系
统。
    本书根据有一定计算机应用水平的用户的实际需要和接受能力而编写，对于高级用户也有一定的参
考价值。
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