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内容概要

本书对运用Visual Basic 6.0进行应用程序开发的基本技术做了全面的介绍。
书中给出大量实例，通过这些实例，深入浅出地介绍了Visual Basic 6.0中文版的编程环境、常用内部控
件的用法、控制结构、数组、过程、菜单、对话框、图形动画多媒体、错误处理、键盘事件和文件等
内容。
全书通谷易懂、简洁实用、内容丰富，基本上覆盖了软件开发过程中常用的内容。
通过本书的学习，读者可以逐步掌握运用Visusl Basic 6.0 开发应用软件的基本技术和基本方法。
    本书可作为高职高专计算机相关专业Visual Basic 程序设计课程的教材，也可作为大专院校非计算机
专业Visual Basic 程序课程的教材， 同时也可供编程爱好者使用。
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