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内容概要

全书精心编制了100个实例，全面讲解了CorelDRAW 11中文版的各种应用。
全书共分10章，内容包括基本图形设计、实物造型、文字对象和段落文本效果、位图滤镜效果、综合
创意效果、基本物品设计、排版设计、特殊效果、奇异效果和综合设计。

    本书内容翔实、实例丰富、图文并茂，并且将二维艺术与二维技术完美结合，是作者多年从事平面
制作和教学的经验总结，具有很强的实用性、可操作性和指导性。

    本书适合于CorelDRAW图形软件的初学者，也适合于平面设计专业人员，同时也可供高等院校、专
业技术学校相关专业的师生自学或参考。
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书籍目录

第1章 基本图形设计 第1例 圆柱桶 第2例 海螺 第3例 帽子 第4例 扑克牌 第5例 服装标志 第6例 一扇门 
第7例 鲜花朵朵 第8例 花瓶 第9例 足球 第10例 按钮 第11例 香烟 第12例 上衣 第13例 魔方 第14例 雪人（
一） 第15例 雪人（二） 第2章 实物造型  第16例 咖啡杯 第17例 易拉罐  第18例 盆花 第19例 服装标牌 
第20例 卫生纸筒第3章 文字对象和段落文本效果  第21例 填充字 第22例 朦胧字 第23例 梦幻字 第24例 立
体字 第25例 透明字 第26例 变形字 第27例 金属字 第28例 霓虹字 第29例 彗星字 第30例 拓印字 第31例 流
动字 第32例 SAMSUNG 第33例 报纸版面 第34例 画展门票 第35例 鱼缸第4章 位图滤镜效果  第36例 艺术
画 第37例 梦幻 第38例 这是我 第39例 古币 第40例 镜中人 第41例 光盘 第42例 “吉”字 第43例 身份证 
第44例 IC卡 第45例 书签第5章 综合创意效果 第46例 招贴设计 第47例 手表 第48例 电脑标志创意 第49例
我爱北京 第50例 邮票 第51例 蝴蝶 第52例 汽车（一） 第53例 汽车（二） 第54例 机油标志 第55例 舞蹈
之魂海报 第56例 玩具包装盒 第57例 农家小院（一） 第58例 农家小院（二） 第59例 农家小院（三） 
第60例 农家小院（四）第6章 基本物品设计  第61例 香蕉 第62例 葡萄 第63例 软盘 第64例 手提袋（一）
第65例 手提袋（二） 第66例 鼠标 第67例 鼠标垫 第68例 乒乓球拍 第69例 卷轴画 第70例 香水瓶第7章 
排版设计  第71例 信封 第72例 封面设计 第73例 名片设计 第74例 包装（一） 第75例 包装（二） 第76例 
邀请函 第77例 一碗阳春面 第78例 请柬（一） 第79例 请柬（二） 第80例 幻想第8章 特殊效果  第81例 
天气效果 第82例 描边效果 第83例 画中线效果 第84例 散开效果 第85例 拼图效果第9章 奇异效果  第86例
杂点效果 第87例 虚光效果 第88例 块状效果 第89例 彩色玻璃效果 第90例 框架效果 第91例 水彩画效果 
第92例 龟纹效果第10章 综合设计  第93例 卡通画海报 第94例 机器猫 第95例 月光 第96例 贺卡制作（一
） 第97例 贺卡制作（二） 第98例 精彩网页 第99例 魔兽争霸游戏界面设计（一） 第100例 魔兽争霸游
戏界面设计（二）
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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