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内容概要

Pro/ENGINEER是广泛应用于机械设计、工业设计、功能仿真、模拟制造和数据管理领域的三维自动
化模型设计软件。
目前推出的Pro/ENGINEER WildFire中文版是该系列软件的最新版本。

    本书共6章。
第1章主要介绍Pro/ENGINEER WildFire的主要界面和特点；第2章介绍草绘平面图的绘制方法和技巧；
第3章和第4章介绍如何使用Pro/ENGINEER创建三维实体模型，由浅入深、循序渐进地介绍
了Pro/ENGINEER设计方方面面的知识，包括参数化设计、基准特征的创建、零件造型的各种方法（
含螺旋扫描、扫描混合等高级特征）、零件造型的编辑、曲面造型、关系式等；第5章介绍零件装配
的知识；第6章介绍建立工程图的方法。

    本书内容简明扼要、条理清晰、通俗易懂、实践性很强，既可作为应用Pro/ENGINEER进行产品设
计的初、中级用户的自学指导书，也可以作为高等院校机械专业的教材，以及各类Pro/ENGINEER初
、中级培训班的培训教材。
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