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内容概要

本书从最基本的概念出发，详细地讲述了使用Visual C++ 进行面向对象与可视化程序设计的基础本原
理与方法。
全书共分为4篇，即Visual C++基础知识、使用API函数进行可视化编程、使用MFC进行可视化编程
和Visual C++高级编程。
书中涉及Visual C++编程过程中常用的API函数及MFC类，并结合实例对其中的消息处理，API函数结
构、各种按纽、编辑框、菜单、滚动条等主要的控件以及光标、图标、位图等资源的应用进行了讲述
，而且在实例中对程序代码都做了详细的说明，以便读者掌握。
    本书通俗易懂，重点突出，偏重应用，不仅可以作为大专院校理工科学生的教材，还可以供研究生
及科研院所的计算机开发与应用人员作为参考，同时也可供从事计算机软件开发的专业人员参考。
    与本书配套的《Visual C++面向对象与可视程序设计习题解析与编程实例》由清华大学出版社出版。
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编辑推荐

　　实例贯穿，循序渐进：《Visual C++面向对象与可视化程序设计（第2版）》在第3篇和4篇的内容
中，采用了综合例题贯穿相关章节内容的编写思路，把相关知识点内容分解到各节的内容中去，通过
各节内容的介绍，采取逐步添加功能的方法渐进学习，不断增加样例的功能，使得学习的难点分散，
方便读者更顺利地掌握一个完整的应用程序的开发方法及相关知识点。
　　突出重点，偏重应用：《Visual C++面向对象与可视化程序设计（第2版）》对常用的知识点都配
有应用实例、通过实例，突出重点应用。
　　通俗易懂，方便自学：《Visual C++面向对象与可视化程序设计（第2版）》中的函数代码和例题
代码都配有详细的功能注释，方便自学。
　　合理安排，维点分散：《Visual C++面向对象与可视化程序设计（第2版）》在知识点的安排和例
题的安排上遵循循序渐进的原则，尤其是综合样例的功能分散到各节的相关知识点中介绍，从而达到
难点、知识点合理安排的目的。
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