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内容概要

本书是关于三维设计领域广受欢迎的3ds max软件的实用读物。
全书分为10章，分别从3ds max入门、3ds max操作技术、综合实用案例三大部分讲述了3ds max软件的
操作和应用，其中还包括一些相关行业的介绍。
在入门部分主要介绍了与3ds max相关的行业及网站，用户界面及基本操作，并且通过一个展示案例讲
述了3ds max的操作流程。
3ds max的操作部分讲述了建模、灯光、材质和动画向个方面的技术要点，每个技术部分都配合几个小
型案例，生动实用。
第三部分是大型的案例，通过3ds max涉及的三个不同行业，重点讲述了3ds max在建筑、室内以及影
视动画设计中的具体使用方法，并且简述了涉及的相关软件。
书附光盘中包含有所有章节所需要的底图、模型、贴图、图像、声音和插件。
全书结构清晰，内容丰富，讲述由浅入深，层层递进，技术与实例相结合。
本书可作为建筑设计、室内设计及影视设计人员的重要参考书，也可以作为美院、高校相关专业，社
会相关领域培训班师生的自学或教学用书。
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