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内容概要

　　计算机图形学是计算机学科中最活跃的分支之一。
《高等院校计算机教育系列教材：计算机图形学基础教程》以独特的视角对计算机图形学的基本概念
、原理方法和应用方式进行了全面的介绍。
在内容选取上，《高等院校计算机教育系列教材：计算机图形学基础教程》既对计算机图形学所涉及
的图形显示、图形生成和和操纵、图形表示和建模等基础理论和技术进行了系统讲解，也对诸如图形
动画原理及基本二维动画制作方法等计算机图形学综合应用方法进行了适当介绍；既包括了传统计算
机图形学内容的讲解，也不乏诸如非规则形体建模、表现和人脸动画、可缩放矢量和数字墨水等计算
机图形学最新进展的介绍。
　　在结构编排上，《高等院校计算机教育系列教材：计算机图形学基础教程》采取将计算机图形学
内容归纳为基础概念、图形显示、图形生成、图形观察、图形建模和图形动画一条主线，便于读者真
正系统地领悟计算机图形学“逼真”地模拟现实世界物体的发展和应用宗旨。
在描述方式上，《高等院校计算机教育系列教材：计算机图形学基础教程》摒弃了传统计算机图形学
教材中繁琐复杂的算法推导和连篇累牍的软件程序，采取启发式方法，注重于使读者能从概念、技术
和应用三个不同层次上理解计算机图形学的内容，并使用大量图示以易于学习和理解。
另外，本教材还得到了国家自然科学基金资助。
　　《高等院校计算机教育系列教材：计算机图形学基础教程》是作为计算机图形学基础教材而编写
的，不仅可作为高等学校、高等职业学校计算机、医学、机械、天文、物理、化学、环境、地学、军
事等理工科师生作为教材使用，而且对于想了解计算机图形学及其应用知识的读者也是一本很好的参
考资料。
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