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内容概要

XML技术是近年来最热门的话题，并且已经广泛应用于编程领域中。
    本书主要讲述了XML技术在C#中的应用，同时还介绍了XML的相关技术，如XPath、XSLT和XML
Schema等。
主要内容包括：XML语法和格式良好的XML，XML命名空间，利用DTD和XML Schema进行XML验证
，使用SOAP和Web服务，以及运用ADO.NET进行数据库访问等。
本书还用两个案例分析来展示XML的具体应用。
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