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内容概要

本书以实用为基本出发点，重点介绍了Authorware 7.0在不同工作领域中的具体应用。
全书以实例为先导，从教学课件、产品展示、电子读物、信息管理、光盘制作、游戏设计以及其他应
用等7个方面阐述了Authoware7.0的实用技术。
本书侧重动手能力的培养，不泛泛讲解软件的基本应用，而是通过具体实例的设计与制作，介绍如何
使用Authorware开发多媒体产品，具有较高的实用性与指导性。
  
    书中的每一个实例都有详细的制作步骤，读者只要按照步骤一步一步地操作，就可以学会多媒体作
品的制作技术。

    本书适合于初、中级读者学习使用，特别适合掌握了一定的软件知识，但是缺少创作思路的读者；
也可作为相关专业的教学参考书或社会培训教材；对高级用户也有一定的参考价值。
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书籍目录

第一章 多媒体设计基础     1.1 Authorware 7.0概述     1.2 Authorware 7.0工作环境     1.3 演示窗口         1.3.1 
设置演示窗口的属性         1.3.2 绘图工具箱     1.4 多媒体素材的采集与制作         1.4.1 文字素材         1.4.2 图
像素材         1.4.3 动画素材         1.4.4 声音素材     1.5 程序的打包         1.5.1 打包的基本步骤         1.5.2 组织插
件         1.5.3 组织外部文件         1.5.4 检验打包后的文件运行是否正确     1.6 本章小结第二章 Authorware
7.0与教学课件     2.1 小学面积稚导     2.2 测验与考试     2.3 美术作品欣赏     2.4 指法练习     2.5 本章小结第
三章 与Authorware 7.0产品展示     3.1 新产品展示     3.2 展览会电子屏     3.3 小区建筑展示     3.4 本章小结
第四章 Authorware 7.0与电子读物     4.1 Authorware 电子书     4.2 帮助系统     4.3 少儿童话故事     4.4 本章
小结第五章 Authorware 7.0与信息管理     5.1 考试成绩管理     5.2 简易通讯录     5.3 本章小结第六章
Authorware 7.0与光盘制作     6.1 多媒体演示光盘     6.2 交互式学习光盘     6.3 本章小结第七章 Authorware
7.0与游戏设计     7.1 拼图游戏     7.2 仿“开心辞典”游戏     7.3 本章小对第八章 Authorware 7.0与其他应
用     8.1 电子相册     8.2 仿屏保程序     8.3 网络浏览器     8.4 本章小结
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