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内容概要

C#是微软公司推出的新一代编程语言。
它功能强人，编程过程简捷、明快。
除具有Visual Basic语言易学、易用、适合快速程序开发的特性外，同时也继承了Visual C++的强大功能
，是微软公司推行的.NET战略的重要组成部分。
本书基于微软最新发布的.NET Framework l.1和Visual Studio .NET 2003中文版，从C#的基础知识讲起，
逐步深入到结构化程序设计、面向对象程序设计、常用的数据结构与算法、异常处理机制、Windows
应用程序开发、GDI+与图形编程、多线程程序设计、访问文件与注册表、数据库应用程序设计、Web
应用程序开发，以及Web服务的开发与调用等内容。
 
    本书适合作为高等院校信息技术相关专业C#语言课程教材，也可作为希望在.NET Framework下使
用C#开发各类应用程序的程序员的初、中级参考书，还适合于希望从基本概念开始学习.NET应用程序
开发的程序设计爱好者。
本书内容安排循序渐进，由浅入深，读者无须具备任何程序设计经验即可轻松学习。

    本书示例丰富，对书中涉及的所有知识点均用实例加以演示说明，可以加速读者对相关知识的理解
并易于应用。
此外，本书知识覆盖面广，对当前最热门的面向对象程序设计思想、图形编程、多线程、文件与注册
表、数据库访问、Web应用程序开发、Web服务的开发与调用等均有详细介绍并给出丰富的实例。
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