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内容概要

本书全面介绍了组件级编程和设计的方法，而且在这种重要的、最新的应用程序开发风格的各个方面
，都为读者提供了一个坚实的基础。
本书首先介绍了可视化编程，说明了如何由胶连逻辑和现有组件创建一个程序。
与该问题的其他论述方法不同，本书的内容并非仅此而已。
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Peter Maurer是美国德克萨斯州韦科市贝勒大学计算机科学专业的教授，长期从事面向对象设计和组件
级编程的教学工作。
在从事高等教育工作前，他是一名资深程序员，曾在政府和工业界担任要职。
Peter Maurer有近20年的实际编程经验和15年以上的教学经验。
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