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内容概要

本书是专门配合北京计算机教育培训中心组织的电视讲座编写的配套教程。
书中主要介绍Macrome-dia Studio MX产品家族中Fireworks MX、Dreamweaver MX和Flash MX等3种软件
的基础知识和应用提高技巧。
全书分成4个部分。
其中，第1章介绍网页制作相关基础知识和Maeromedia Studio MX软件基础知识。
以后每3章为一篇，组成3篇，通过准备网页素材、编辑制作网页和优化网页动画等3方面的内容，分别
对Fireworks MX、Dreamweaver MX和Flash MX进行介绍。
全书结构清晰，知识全面，并有丰富的实例引导，是网页制作方面不可多得的优秀教材。
本书适合跟随网页制作软件认证电视教程学习的学员使用，也可作为对网页制作有兴趣的初、中级读
者的入门和提高性参考书。
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