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内容概要

C#是专在.NET平台上开发的新型编程语言，是从C和C++语言演化而来的，并充分考虑了已有编程语
言的的优点，是一种简单而功能强大的编程语言。
本书从先理论后实践的角度出发，以读者不具备面向对象概念以及缺乏编程知识为前提，按照难易程
度编排内容。
首先介绍C#语言特性，然后分别从编程语言基础知识、C#初级特性和高级特性三个方面对C#进行阐
述，充分突出了C#的面向对象思想以及C#所具有的新特性；最后结合.NET平台介绍C#的Windows应
用程序、数据访问、Web编程的程序开发，并提供了相关的开发案例以供参考。
    本书言间意赅，易懂，结构清晰，内容比较全面而且容易掌握，有利于初学者阅读和理解。
本书篇幅不大，适合于.NET与C#的初学者使用。
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